
 

Klub Młodzieżowy „Przystanek Biblioteka” 

 

Grantobiorca:  

Wiejskie Centrum Kultury i Biblioteka Publiczna w 

Bytoniu  

 

Całkowita wartość projektu: 105 263,16 zł 

Kwota dofinansowania UE:  100 000,00 zł 

 

Cel projektu:  

Celem projektu jest podniesienie kompetencji i umiejętności dzieci i młodzieży 

poprzez rozwijanie uzdolnień i zainteresowań. 

Grupa docelowa:  

Grupą docelową były dzieci i młodzież w wieku od 8 - 12 lat, zamieszkujące 

obszar objęty lokalną strategią rozwoju, czyli terem powiatu radziejowskiego. 

Były to osoby, które znajdują się w szczególnie niekorzystnej sytuacji.  

Zadania i działania: 

 

Zadanie 1: Utworzenie Klubu Młodzieżowego 

 

W ramach projektu utworzony został klub młodzieżowy, którego głównym celem było 

podniesienie kompetencji i umiejętności dzieci i młodzieży poprzez rozwijanie 

uzdolnień i zainteresowań poza edukacją szkolną. Działania klubu były zgodne z 

założeniami Standardu klubu młodzieżowego. Szczegółowe zasady funkcjonowania 

zostały zawarte w Regulaminie Klubu. Klub funkcjonował na terenie Gminy Bytoń. 

Klub oferował elastyczną i zróżnicowaną ofertę zajęć, dopasowaną do 

zainteresowań, zdolności, predyspozycji, potrzeb i preferencji uczestników.  

Zajęcia w klubie odbywały się przez okres 6 miesięcy: lipiec – grudzień 2025.  



 

Zajęcia w klubie były bezpłatne.  

Liczba uczestników klubu – 16 osób  

Klub zapewniał wyżywienie wszystkim uczestnikom projektu tzw. przerwa kawowa 

(kawa, herbata, woda, soki, ciastka/ciasto, kanapki/owoce/przekąski). 

 

 

Zadanie 2: Rozwój intelektualny 

 

Zajęcia w ramach zadania Rozwój intelektualny polegały na stymulowaniu rozwoju i 

zainteresowań naukowych dzieci i młodzieży poprzez udział w warsztatach 

naukowych oraz zajęciach wspierających proces uczenia się. Na podstawie 

zdiagnozowanych potrzeb i zainteresowań uczestników w ramach projektu odbyły się 

działania, które przyczyniły się do rozwoju intelektualnego dzieci i młodzieży. 

W ramach rozwoju intelektualnego były prowadzone: 

- warsztaty matematyczne, których głównym celem jest pomoc w nauczaniu z 

przedmiotu matematyka,  

- warsztaty informatyczne, których głównym celem jest prowadzenie ćwiczeń z 

poruszania się w Internecie, selekcji informacji, uświadomienie zagrożeń w sieci;  

Uczestnikom warsztatów zostały zapewnione materiały niezbędne do prowadzenia 

zajęć takie jak: notes długopis, pendrive. 

 

Zadanie 3: Rozwój kreatywności 

 

Rozwijanie kreatywności przygotowało dzieci i młodzież na wyzwania przyszłości. W 

świecie, który szybko się zmienia, umiejętność twórczego myślenia i adaptacji jest 

kluczowa. Dzieci, które w młodym wieku nauczyły się myśleć nieszablonowo, są 

lepiej przygotowane do rozwiązywania złożonych problemów i odnajdywania się w 

nowych sytuacjach. Dlatego w ramach zajęć w klubie odbyły się działania rozwijające 

kreatywności przez organizację warsztatów artystycznych, twórczych. 

W ramach tych zajęć odbyły się warsztaty plastyczne, rękodzieła, które stymulowały 

rozwój kreatywności i zainteresowań dzieci i młodzieży a także przyczyniły się do 

odkrywania nowych pasji i zainteresowań. 



 

Zadanie 4: Rozwój fizyczny 

 

Rozwój fizyczny ma bardzo pozytywny wpływ na stan emocjonalny dzieci i 

młodzieży. Podczas ruchu organizm produkuje endorfiny, czyli hormony szczęścia, 

które poprawiają nastrój i redukują stres. Dzieci, które regularnie się ruszają, są mniej 

narażone na problemy emocjonalne, takie jak lęki czy depresja, które mogą rozwijać 

się już w wieku szkolnym. 

Rozwój fizyczny w projekcie odbywał się poprzez organizowanie zajęć sportowych i 

tanecznych celem promowania aktywności fizycznej. W ramach rozwoju fizycznego 

odbyły się zajęcia sportowo - taneczne, których celem było zachęcenie dzieci i 

młodzieży do różnorodnych form aktywności fizycznej oraz promowanie zdrowego 

stylu życia. 

 

Zadanie 5: Rozwój społeczny 

 

Rozwój społeczny to proces, w którym dzieci i młodzież uczą się nawiązywać relacje 

z innymi ludźmi, radzić sobie z emocjami oraz funkcjonować w społeczeństwie. Jest 

to kluczowy element ogólnego rozwoju dziecka, który wpływa na jego zdolność do 

adaptacji w różnych sytuacjach społecznych. Wspieranie w nabywaniu umiejętności 

w relacjach z innymi, w komunikacji interpersonalnej, pracy w grupie, kontaktów z 

osobami dorosłymi, treningi umiejętności społecznych to główne założenia rozwoju 

społecznego. 

W klubie młodzieżowym rozwój społeczny obywał się poprzez wsparcie 

psychologiczne. W ramach zajęć prowadzone były zajęcia grupowe w celu rozwijania 

umiejętności społecznych i myślenia społecznego, zdolności budowania relacji z 

rówieśnikami. 

 

Zadanie 6: Rozwój tożsamości lokalnej 

 

Rozwój tożsamości lokalnej, budowanie więzi międzypokoleniowych, nabywanie 

wiedzy nt. lokalnej tradycji, kultury i historii i ich propagowanie to jeden obszarów 

realizowanych w klubie młodzieżowym. 



 

Rozwój tożsamości lokalnej odbywał się poprzez: 

- warsztaty muzyczne – celem warsztatów muzycznych było przede wszystkim 

integracja dzieci i młodzieży, dobra zabawa a także przekazanie wiedzy praktycznej i 

teoretycznej na temat lokalnej tradycji, kultury, tradycyjnego śpiewu kujawskiego;  

- warsztaty kulinarne - podczas warsztatów uczestnicy poznali smaki tradycyjnych 

potraw kujawskich celem zachowania i promocji kulinarnego dziedzictwa Kujaw; 

odkryli jak warzywa i roślinne składniki mogą stać się głównymi bohaterami talerza, 

jak można jeść zdrowo, smacznie i kolorowo. 

 

Efekty i rezultaty działań: 

 

1. Liczba uczniów szkół i placówek systemu oświaty prowadzących kształcenie 

ogólne objętych wsparciem – 16 os. 

2. Liczba osób znajdujących się w niekorzystnej sytuacji objętych wsparciem w 

ramach edukacji pozaformalnej – 16 os. 

3. Wspierane strategie rozwoju lokalnego kierowanego przez społeczność – 1 szt. 

4. Ludność objęta projektami w ramach strategii zintegrowanego rozwoju 

terytorialnego – 16 os. 

5. Liczba uczniów, którzy nabyli kwalifikacje po opuszczeniu programu – 16 os. 
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